
 

 

 

 

Spielanleitung Yatzy 

 

Zahl der Spieler: Zwei und mehr  

Ziel des Spieles: Es wird versuch mit fünf Augenwürfel verschiedene Kombinationen zu erwürfeln, 

die in der Tabelle des Würfelblockes vorgegeben sind. Wer die meisten Punkte erzielt, hat gewonnen! 

Spielvorbereitung und Spielverlauf: 

Jeder Spieler darf pro Runde dreimal nacheinander würfeln. Nach jedem Wurf muss er entscheiden, ob 

er Würfel „stehen lässt“ oder einen neuen Versuch wagt. Ist bereits der erste Wurf perfekt, muss 

natürlich nicht erneut gewürfelt werden. Würfel, die stehen bleiben dürfen nicht erneut aufgenommen 

werden. Nach maximal 3 Würfen muss eine Würfelkombination in ein passendes Feld des 

Würfelblocks eingetragen werden.  

In der oberen Hälfte (6 Felder) zählen jeweils nur die genannten Augenzahlen. Hat ein Spieler z.B. 3 x 

die „6“, 1 x die „1“ und 1 x die „4“ erreicht, so zählt er nur die Sechsen. Er trägt also in das Feld „6er“ 

18 Punkte ein. Er könnte die genannte Kombination jedoch auch im Feld „Dreierpasch“ der unteren 

Hälfte eintragen. Dann würde zu den 18 Punkten noch die beiden restlichen Augenzahlen (1+4) 

addiert, was dann im Feld „Dreierpasch“ 23 Punkte ergäbe. 

Besonders zu Beginn gibt es meist mehrere Möglichkeiten ein Würfelergebnis in die Tabelle 

einzutragen.  

Ist jedoch ein Feld in der Tabelle besetzt, so kann der betreffende Eintrag nicht mehr korrigiert 

werden, auch wenn man später einen besseren Wurf dafür hätte. 

Bringt die gewürfelte Kombination zu wenig Punkte, um sie in einem der ersten 12 Felder 

einzutragen, so hat der Spieler einmalig die Möglichkeit, die Summe der Würfel in das 13. Feld 

„Chance“ einzutragen. Ist dann auch dieses Feld belegt, bleibt nur noch die Möglichkeit, ein bislang 

freies Feld zu streichen, d.h. 0 Punkte einzutragen.  

Beispiele: 

Felder 1-6 2-2-2-1-4 3x2=  6   Pkt 

Dreierpasch 5-5-5-2-6 (3x5)+2+6= 23 Pkt 

Viererpasch 4-4-4-4-6 (4x4)+6= 22 Pkt 

Full House 1-1-1-4-4   25 Pkt 

Kleine Straße 1-2-3-4/ 2-3-4-5/3-4-5-6  30 Pkt 

Große Straße  1-2-3-4-5/ 2-3-4-5-6  40 Pkt 

5 Gleiche 5-5-5-5-5   50 Pkt 

Chance  1-2-4-5-6   18 Pkt 

 


