Wiirfelteller mit Charakter

Spielanleitung Paschen

(so wie wir es spielen)

Spielmaterial:
5 Wiirfel, 1 Wirfelbecher, Pascherblock, Stifte

Erklarung:
Beim Paschen werden funf Wirfel mit einem Becher geworfen. Jeder Spieler hat drei Wiirfe.

In diesen drei Wurfen versucht er, moglichst viele Punkte zu erzielen. Dabei kann er bei den ersten
beiden Wrfen, Wirfel mit passender Augenzahl auf die Seite legen und muss diese nicht noch einmal
wirfeln.

Nach dem dritten Wurf muss er ein Feld auf dem Spielzettel vom Pascherblock ausfllen. Idealerweise
natlrlich das, dass am meisten Punkte bringt. Eingetragen werden muss immer etwas. Hat er
beispielsweise keine Stral3e erreicht, kann dafiir in einem anderen Feld 0 eingetragen werden.

Nach dem dritten Wurf ist der néchste Spieler dran und wirfelt dreimal.

Das Spiel ist zu Ende, wenn jeder Spieler alle Felder auf seiner Spielkarte ausgefullt hat. Anschlieend
werden alle Punkte von oben nach unten und firr jede Reihe einzeln zusammengezéhlt. Fir jede
gewonnene Reihe erhélt der Spieler die Punkte der Reihe, wer zum Schluss die meisten Punkte hat, hat
gewonnen.

Punkte:
1 bei den lern werden alle gewurfelten Einser addiert Max. 5 Punkte
2 bei den 2ern werden alle gewurfelten Zweier addiert Max. 10 Punkte
3 bei den 3ern werden alle gewurfelten Dreier addier Max. 15 Punkte
4 bei den 4ern werden alle gewurfelten Vierer addiert Max. 20 Punkte
5 bei den 5ern werden alle gewurfelten Fiinfer addiert Max. 25 Punkte
6 bei den 6ern werden alle gewirfelten Sechser addiert Max. 30 Punkte
Fur das Fullhouse benétigt man, je dreimal und zweimal
E gleiche Zahien 20 Punkte oder 25 Iiunkte,
) wenn serviert
P fur den Pasch bendtigt man viermal dieselbe Zahl 30 Punkte oder 35 Punkte,
ool wenn serviert*
st fiir die StraBe ben6dtigt man dle Zahlen 1-5 oder 2-6 40 Punkte oder 45 Punkte,
RIS wenn serviert*
50 fiir den 50er be‘/rlo‘tlgt‘ ‘m'?%‘u‘/n?f\‘glelche Zahlen 50 Punkte
fiir den 100er bendtigt man flnf gleiche Zahlen bei
100 einem Wurf 100 Punkte
RN

*serviert bedeutet, dass nur ein Wurf nétig war und man diese Punktzahl so eintragt, ohne weitere Wiirfe zu machen
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